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REGILAMENTO DEI. TORNEO INTERNO DEL
CARACAS ROLE PIAYING CLUB

Los torneos internos tiene como finalidad llevar a cabo un ranking interno personal de nuestros miembros y
expandir el Club y para ellos, estan invitados todos nuestros miembros y cualquier persona que desee iniciarse
con el Rol y el mundo de juegos que lleva el CRPC con la finalidad de unirse a nuestro Club
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En los Torneos Internos de nuestro Club , podran participar miembros del CRPC, sea cual sea su
condicion , los Consules y los novicios, asi como las personas que no pertenecientes a otro club deseen
aprender y unirse al CRPC.

El Torneo se desarrollara de la siguiente forma:

Se dara inicio al Torneo a la hora de apertura de la biblioteca , con el proceso de inscripciones para
jugadores y masters, este proceso llevara como maximo una hora.

Una vez terminado el proceso de inscripcion se comenzard a jugar con las mesas que estén listas y se
abrira un lapso de espera para los rezagados de una hora mas.

Luego de cerrado este lapso no habra una nueva oportunidad para inscribirse y se dara por comenzado
oficialmente el torneo

Las aventuras deberan durar como minimo tres (3) horas y como maximo cuatro (4) horas y cuarto.

Una vez empezada la aventura es potestad del master si acepta la entrada de mas héroes.

Culminada la etapa de Rol se pasard a la etapa de MK si fuere el caso o de HC o MW o Magic
dependiendo del torneo.

Comenzada la etapa de MK o cualquier otro juego afin, se darda comienzo oficialmente a la final del
torneo con un tiempo maximo de una hora cuarenta y cinco min.

Solo se permitiran por mesa maximo dos miembros del mismo Clan.
Los master podran jugar en la batalla final conjuntamente con los héroes pero sin obtener puntuacion.

Los PJ son propiedad de sus respectivos directores de juego.

Se recomienda a jugadores y directores de juego llevar sus dados y manuales.

En caso cualquier empate en algun lugar, el desempate se realizara determinando al ganador al azar
mediante dados en la lucha de dos guerreros de 10 hp cada uno con thaco 18 y armaduras de tres, con
espadas de doble puiio

Ningln jugador puede inscribirse dos veces en el mismo torneo ni en tres torneos consecutivos con el
mismo director de juego, al menos que no haya ningun director de juego esperando por jugadores o
viceversa.De lo relativo a la inscripcion se hara aleatoriamente por parte de la mesa técnica.

En caso de que un jugador participe en dos médulos, seran promediadas sus dos jugadas.

Cualquier director de juego puede llevar a personas que le ayuden a representar algin NPC de su
aventura, sin embargo no esta permitido la presencia de dos directores de juego en una mesa, amenos que
sea utilizada la figura del AGUILA DE DOS CABEZAS, para lo cual el puntaje de los master sera
dividido entre los dos. La direccion y evaluacion del juego queda a cargo EXCLUSIVAMENTE del
director de juego.

BAJO NINGUNA CIRCUNSTANCIA SE DEVOLVERA EL DINERO DE LA INSCRIPCION.

Cualquier otra situaciéon o evento que el jurado considere pertinente sera comunicada a
nuestros miembros en el momento de la premiacion.
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